
ขอสอบคอมพิวเตอร เร่ืองการเขียนโปรแกรมภาษา 

1. ตัวแปรชนิด floating point คือตัวแปรท่ีเก็บขอมูลชนิดใด 

ก. ขอมูลชนิดจํานวนเต็ม 

ข. ขอมูลชนิดทศนิยมละเอียดสองเทา 

ค. ขอมูลชนดิทศนยิม  

ง. ขอมูลชนิดตัวอักษร 

 

2. หากตองการพัฒนาแอพพลิเคชันสําหรับหาคาเฉลี่ยของคะแนนนักเรียนท้ังหอง ขั้นตอนแรก

ของการ 

วิเคราะหระบบที่นักเรียนจะตองรูคือขอใด 

ก. นําคะแนนทุกคนในหองรวมกัน แลวหารดวยจํานวนท้ังหมด 

ข. รับคาคะแนนของนักเรียนทุกคนในหองผานทางคียบอรด 

ค. แสดงผลลัพธเปนคาเฉลี่ยท่ีหนาจอคอมพิวเตอร หรือทางเคร่ืองพิมพ 

ง. โจทยตองการคาเฉลีย่ของคะแนนนกัเรยีนทัง้หอง โดยตองนบัคะแนนของนกัเรียนทกุคน 

 

3. กําหนด int ageOfStudent ตัวแปรนี้เปนตัวแปรชนิดใด 

ก. ขอมูลชนิดทศนิยมละเอียดสองเทา 

ข. ขอมูลชนิดทศนิยม 

ค. ขอมูลชนิดตัวอักษร 

ง. ขอมูลชนดิจํานวนเตม็ 

 

4. ตอไปนี้คือการออกแบบระบบ ยกเวนขอใด 

ก. การเขียนผังงาน 

ข. การออกแบบ user interface 

ค. การใชรหัสเทียม (Pseudo Code) 

ง. การใชขอความบรรยายขั้นตอนการแกปญหา 

 

5. ขอใดกําหนดชื่อตัวแปรในการเก็บขอมูลไมถูกตอง 

ก. X 

ข. X_Y 

ค. number 

ง. Integer 

 

 



6. Event ของฟอรมท่ีชื่อวา Resize จะเกิดขึ้นเมื่อใด 

ก. จะเกิดขึ้นเมื่อฟอรมถูกปรับขนาด 

ข. จะเกิดขึ้นเมื่อฟอรมเลิกใชงานฟอรม 

ค. จะเกิดขึ้นเมื่อฟอรมถูกเรียกขึ้นมาใชงาน 

ง. จะเกดิขึน้เมื่อฟอรมถกูปรบัขนาดใหเปลี่ยนไป 

 

7. พร็อพเพอรตี้สําคัญของฟอรมท่ีชื่อวา FormBorderStyle หมายถึงการกําหนดสิ่งใดใหกับ

ฟอรม 

ก. สีพื้นของฟอรม 

ข. รูปแบบของขอบฟอรม 

ค. รูปแบบตัวอักษร 

ง. สีตัวอักษรที่อยูบนฟอรม 

 

8. เหตุใดการพัฒนาแอพพลิเคชัน จึงตองทําการวิเคราะหระบบกอนเสมอ 

ก. เพื่อลดคาใชจายในการพัฒนาแอพพลิเคชัน 

ข. เพื่อหาขั้นตอนที่เหมาะสมในการเขียนโปรแกรม 

ค. เพื่อใหเขียนโปรแกรมไดงาย สะดวกตอผูเขียนโปรแกรม 

ง. เพือ่ใหรูวาสิง่ทีต่องการคอือะไรและจะประมวลผลไดอยางไร 

 

9. เมท็อดของฟอรมที่ชื่อวา Hide หมายถึงการกําหนดสิ่งใดใหกับฟอรม 

ก. ซอนฟอรม  

ข. แสดงคําอธิบาย 

ค. เรียกฟอรมใหทํางาน 

ง. กําหนดตําแหนงพิกัดใหกับฟอรม 

 

10. ขอใดอธิบายความหมายคําวา “การเขียนโปรแกรม” ไดถูกตองท่ีสุด 

ก. กระบวนการใชภาษาคอมพวิเตอรเพือ่แกปญหาตามที่ออกแบบไว 

ข. การพัฒนาแอพพลิเคชันเพื่อใชในการแกปญหาตามท่ีออกแบบไว 

ค. การพัฒนาแอพพลิเคชันเพื่อทํางานอยางใดอยางหนึ่งตามท่ีกําหนดไว 

ง. กระบวนการนําคอมพิวเตอรเขามาชวยในการแกปญหาตามที่ออกแบบไว 

 

 

 



11. เมื่อนักเรียนพัฒนาแอพพลิเคชันดวยโปรแกรม Microsoft Visual C# นักเรียนสามารถรัน

โปรแกรม 

โดยใชปุมใด 

ก. F3 

ข. F4 

ค. F5  

ง. F6 

 

12. คําวา “อัลกอริธึม (Algorithms)” มีความหมายตรงกับขอใดมากที่สุด 

ก. การวิเคราะหปญหา 

ข. ขัน้ตอนการแกปญหา 

ค. การดําเนินการแกปญหา 

ง. การแกไขขอบกพรอง 

 

13. การทดสอบโปรแกรมมีความสําคัญอยางไร 

ก. เพื่อตรวจสอบวาผูใชมีความพึงพอใจมากนอยเพียงใด 

ข. เพื่อตรวจสอบความสมบูรณของฟงกชันการทํางานตางๆ 

ค. เพื่อหาวิธีการเขียนโปรแกรมท่ีมีความซับซอนนอยกวาเดิม 

ง. เพือ่ตรวจสอบและแกปญหาการทํางานผดิพลาดของโปรแกรม 

 

14. ขอใด ไมใชองคประกอบของการจัดทําอัลกอริทึม 

ก. การวิเคราะห 

ข. การออกแบบ 

ค. การจดัเตรยีมอปุกรณคอมพวิเตอร  

ง. การเขียนโปรแกรม 

 

15. เหตุใดจึงตองจัดทําเอกสารการใชงานแอพพลิเคชันหรือคูมือผูใชงานทุกคร้ัง 

ก. เพื่อใหเปนมาตรฐานการพัฒนาแอพพลิเคชัน 

ข. เพือ่ใหผูใชสามารถใชงานไดถกูตอง และเขาใจการทํางานของระบบ 

ค. เพื่ออธิบายการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมตามผังงานที่กําหนดไว 

ง. เพื่อใหผูเขียนโปรแกรมสามารถตรวจสอบขอผิดพลาดของโปรแกรมไดงาย 

 

อางอิง บริษัท อักษรเจริญทัศน อจท. จํากัด 


